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Digtar Stammingar Fur Kinder und Jugendliche
Hartmut Schwab wvon 7 - 14 Jahren
Ffarramt Schalkhausen

Veransiaher #v. Krshengemeinge Senakhausen

+Auf den Spuren des

grolen Konigs*™

Gemeinsam in der Gruppe musst

ihr spannende Autgahen lasen,

um die Geschichte des groBen
Kénigs David zu erfahren.

Dabei braucht ihr nicht nur
kraft und stirke sondern auch
Grips und Kopfchen.

Am Abend treffen wir uns
wieder alle am Lagerfeuer
zum gemeinsamen Essen.

Ausrastung fur das Abenteuer:

Kleidung und Schuhe

fur alle Wetterlagen
{auch Sonnen- u. Tnsektenschutz)

Teller und Besteck

Trinkbecher und Trinkflasche

Der Preis pro Kind betragt 10,- Eu
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,,”Auf den Spuren des grolien Konigs*

so hiel3 das Thema des KinderUndJugendAktionsTages (KUJAT) am 12.09. in Schalkhausen.

Gegen alle Wettervorhersagen war das Wetter sehr schon. Perfekt fir das Mega Outdoor Event in und um

Schalkhausen.

Grundlage fur das KUJAT liefert die Bibel, die Geschichte von David — nachzulesen in 1. Samuel.

In vier (,,namenlos®, ,,Die Déner-Burner®, ,,Die wilden Katzen*, ,,Die wilden 6*) Gruppen aufteilt wurden die 27
teilnehmenden Kinder um auf der Strecke von sieben Kilometer die Stationen zu durchlaufen in Etappen losgeschickt

Die Kinder schlipften dabei in die Rolle von David.

Die Geschichte selbst wurde in 14 Stationen aufgeteilt passend zum Abschnitt waren Aufgaben zu erfillen.

Station wie z.B.:

David wurde zum Konig gesalbt: Charaktereigenschaften der Mitspieler finden (positive und negative)

David kommt an den Hof von Saul: Vehharfe spielen

David gegen Goliath: mit einer Schleuder einen Pappgoliath treffen.

David mul3 100 Philister besiegen: Kegeln

David und seine Leute verstecken sich in der Wiiste: Versteckspiel.

Unterwegs — auf halber Strecke gab es Mittagessen: Fladenbrote die selbstbelegt werden durften.

Start und Endziel war die Pfarrwiese.

Bevor es zum Abendessen (Hamburger) soweit war durften die Kinder sich bei V6lkerball, Jonglieren, oder Skiing
austoben oder wer es etwas ruhiger haben wollte: Steinmé&nnchen oder Mobile aus Naturmaterialien basteln.

Beim AbschlieBenden Lagerfeuer wurde nicht nur der ,,David“ zum Kdnig aus der Siegergruppe gekront sondern

auch ein Stockbrot am ,,backen“.

Zusammenfassung: Es war ein superschoner Tag fur Mitarbeiter und Kinder!!!

© Anja Schmidt, Schalkhausen



Drehbuch der Stationen
Beginn: Impuls — Saul war Gott nicht gehorsam, wird als Kénig verworfen. An jeder Station soll kurz der
Inhalt der jeweiligen Bibelstelle erz&hlt werden. Im Hebrdischen ist ,,t6ten” und ,,morden* unterschiedlich

1. Station: positive Eigenschaften Marion Beate

1.Sam. 16,1-13

David wird zum Koénig gesalbt

-Gott sieht das Herz an: Zettel an Badumen verteilen mit Charaktereigenschaften (positive und negative),
Kinder sollen positive finden

2. Station: Engelsharfe Birgit Martina

1. Sam. 16,14-23

David kommt an den Hof von Saul (wird depressiv), soll mit Musik aufgemuntert werden (Harfe),
David ist einer der Musiker (Eigenschaften David: Harfenspieler, tapfer, guter Krieger, wortgewandt,
schone Gestalt, Gott ist mit ihm)

Musik (Idee: Fehharfe mit Liedern, so dass jeder ein Lied spielt oder Boumracker aus Realschule
ausleihen)

3. Station: Steinschleuder Jona Jona

1. Sam. 17

David gegen Goliath (Grol} verliert gegen Klein-eigentlich gegen Gott, evtl. Geschichte erz&hlen)
Steinschleuder 0.4. als Aktion (Sicherheitsaspekt beachten, richtige Steinschleuder verwenden?
Zusatzlich Negerkuss Maschine)

4. Station: Speer Roland B max

1. Sam. 18,5-16

David zieht fur Saul erfolgreich in den Kampf, Saul reagiert eifersiichtig und versucht ihn mit dem
Spiel zu ermorden. David weicht ihm zweimal aus

Idee: Geschicklichkeitsspiel, als Speer mit Schaumstoffisoliermaterial oder VVélkerballfeld und innen
Geschicklichkeitsspiel oder auch Wasserbomben.

5. Station: Philister besiegen Rainer Benedikt

1. Sam. 18,17-30

Sauls Tochter Michal verliebt sich in David, Saul verspricht sie ihm zur Frau, wenn er 100 Philister
besiegt, mit dem Hintergedanken, dass David dabei umkommt. David bringt sogar 200 um und
bekommt Michal zur Frau

Idee: Kegel umwerfen (z. B. 1 Kegel = 20 Philister)- in evang. Schule gibt's Kegel (R6hren)oder Spiel
»der Kaiser schickt seine Soldaten aus* oder Dosenwerfen.

6. Station das mag ich an Dir Pia Becci

1. Sam. 19,1-7 (und 1.Sam. 18,1-4)

Freundschaft von David und Jonathan

Jonathan verteidigt David vor seinem Vater Saul, erkennt David an und verspricht ihm ihn nicht zu
téten, David dient ihm.

Idee: Anschuldigung des Stationsleiters. Er sagt zu einem aus der Gruppe: Versager! => die Gruppe muss mit positiven Argumenten
verteidigen. Oder jeder Schreibt etwas Positives auf Zettel der Gruppenmitglieder.

7. Station Schnell entwischen Christian  Kathrin

1. Sam. 19, 8-17

David zieht wieder erfolgreich in den Kampf gegen die Philister, Saul wird wieder eiferstichtig und will
David umbringen. David flieht zu Michal, Saul schickt Boten, die David holen sollen, Michal lasst
David durchs Fenster fliehen und Michal hat Puppe ins Bett gelegt um Boten zu verwirren.

Idee: Fensterflucht (durchklettern o. &) oder auf Zeit Geschicklichkeitsparkuhr durchqueren.



8. Station Der Pfeil der Entscheidung Andreas

1. Sam. 20,1-23

David und Jonathan treffen sich, David berichtet von Verfolgung durch Saul, Jonathan zweifelt das an,
will mit Saul sprechen und David das Ergebnis mitteilen, durch einen Pfeil, den er entsprechend wo
hinschief3t. Sie treffen sich und bekréaftigen ihre Freundschaft

Idee: Pfeil und Bogen, Blutsbruderschaft (durch Zeichen0.d.) ? ?

9. Station Fladenbrote Ingrid Tanja

1. Sam. 21,1-10

Propheten von Nob (= Ort)

David und seine Leute fliechen nach Nob, sind hungrig, es gibt dort heilige Brote, sie versuchen sie zu
bekommen

Idee: Fladenteig bzw. Langosch (Rezept Tanja Miller —Kasparek), den bekommen sie durch z.B. Lied
singen oder Gebet (dadurch mussen sie Stationsleiter (iberzeugen) Anschliefend Mittag Essen.

Mittag Dieter Jutta Maggi
Auf dem Anwesen von Fam. Rudolph gibt’s Mittagessen

10. Station Wer ist der Chef? Barbara  Lena
1. Sam. 22,1-5

David wird Anflhrer einer Streifschar
Idee: Guido-Spiel, dadurch Anfiihrer bestimmen. Jeder Sagt einen Begriff. Wer sich diese merken kann
gewinnt immer mehr Gruppenmitglieder hinzu bis er der Chef ist.

11. Station Wer findet mich? Nina Vero
1. Sam. 23, 14-28

David und seine Leute verstecken sich in der Wste Sif vor Saul und seinem Heer

Idee: Versteckspiel

12. Station Ich bemerke alles Brigitte Schirmer

1. Sam. 24, 1-23 und 1. Sam. 26

Saul ist mit Streitmacht unterwegs —und verfolgt David und seine Leute weiter, Saul geht in eine Hohle
und ruht sich aus, David und seine Manner sitzen in der Hohle, schleicht sich an Saul und schneidet ihm
ein Stick des Mantels ab. David spricht Saul an und macht ihm deutlich er hatte ihn téten konnen.

Idee: einer sitzt ,,blind“ in der Mitte und bekommt Zeitung und wenn er spirt, dass ihm etwas
abgenommen wird, konnte er den anderen ,,schlagen® (z. B. Umhang mit Klettband und Stofffetzen)
Oder Farbige Tucher in den Gurtel stecken.

13. Station Catch the Flag Roland Tina

1. Sam. 30

Die Amalekiter Uberfallen die Stadt Ziklag , nehmen David's Frauen und Bevdlkerung gefangen, David
verfolgt sie und befreit die Geiseln. Idee: Geiselbefreiung und Beute (Schatz 0.4.) Catch the Flag. Eine
Gruppe verteidigt die Fahne, die Andere versucht sie zu erwischen. Als Belohnung gibt’s einen Schatz.
Die Gruppe sammelt nach der Station Holz und legt es in einen Hanger. Welcher dann zum
Lagerfeuerplatz gebracht wird. (zwei Héanger)

14. Station Die Kronung des Konigs Hartmut Andreas
Abschlussgeschichte am Lagerfeuer, Schauspiel ,,die Krénung Davids“ , Kinder sind das Volk, Fest
feiern, noch Spiele am Lagerfeuer

1. Sam. 31 Saul und seine Sohne fallen in der Schlacht gegen die Philister

2. Sam. 1,1- 2. Sam. 2,11 Saul ist tot, David wird zum Koénig von Juda geweiht

Hartmut Schwab 08.09.09



